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Hier sehen Sie einen Uberblick einer Pattern
Language fiir Steinhéuser in Siid-Italien.
Quadratischer Hauptraum, ungefahr 3 Meter
groB

Haupteingang mit zwei Stufen

Kleinere Riume neben dem Hauptraum
Bégen zwischen den Riumen

Kegelféormiges Hauptgewdlbe

Kleinere Gewdélbe innerhalb des Kegels
WeiBgetiinchte Oberflachen

Sitzplatz vor der Tiir

Diese Sprache generiert die einfachen Hauser
dieser Zeichnung:

Sie genertert aber auch die komplizierteren
und weniger dhnlichen Hauser dieser Zeich-
nung:

A 2
Vs /4
Ans

[

h{ diesem Fall hilft die Pattern Language
nicht nur den Menschen, ihre Hiuer zu
gestalten, sondern auch Strafien und Pliize.
In dieser Sprache gibt es zum Beispiel noch
Patterns, die beinhalten:

Enge Stralien

StraBenverzweigungen

Terrassen vor der Tiir
Zusammenhingende Gebidude
Offentliche Brunnen an Kreuzungen
Stufen in der Stralie

Diese grafieren Patterns vermitteln der Stadt
ihre Struktur, Wenn jeder, der ein Haus baut,
diesen umfassenderen Patterns folgt, Schritt

fiir Schritt, und alles in seiner Macht
Stehende tut, um sie durch Anlage und
Gestaltung seines Hauses mitzuschaffen, wird
die Stadt ihre Struktur aus der stiickweisen
Aggregation individueller Handlungen ge-
winnen.

Jeder Mensch wendet die Sprache unter-
schiedlich an. Jeder Mensch benutzt die
Sprache, um das Haus seiner Triume zu
verwirklichen; um die Bediirfnisse seiner
Familie zu befriedigen; um sich dem Bauplatz
und seiner Relationen zur Strafle anzupassen
... Aber trotz aller Unterschiede gibt es liberal
Konstanz und Harmonie, geschaffen durch
die Wiederholung der Patterns.

Auf dieser Ebene der Areumentation haben
wir das Konzept einer Pattern Language
genau definiert. Wir wissen, dafi sie ein
endliches Svstem von Regeln ist, das jeder
benurzen kann, um eine unendliche Varietdt
von Gebduden zu generieren und dafi die
Verwendung der Sprachen den Menschen in
Stadt und Land erlaubt, genau das Gleich-

gewicht zwischen Uniformitdat und Varierdt

zu finden, das erst das Leben eines Ortes

stiftet. In diesem Sinne haben wir das Beispiel

eines Codes gefunden, der zu gewissen Zeiten

genau das in einemi Haus oder einer Stadt

hewirkt, wie der genetische Code im mensch-
lichen Organismus.

Kapitel 14

Verbreitbare Patterns

Um uns einer verbreiteten und
lebendigen Sprache zu ndhern,
miissen wir zuerst lernen,
Patterns ausfindig zu machen,
die bedeutend genug und fihig
sind, Leben zu generieren.

Wenn wir hoffen, unsere Stidte und Gebiude
wieder lebendig werden zu lassen, miissen wir
beginnen, unsere Sprache neu zu schaffen:
Mit Patterns, so intensiv, so voll Leben, dafl
das, was wir innerhalb dieser Sprache machen
werden, nach seinem eigenen Akkord an-
Sfangen wird, zu singen.

Um diesen Anforderungen zu geniigen.
bendtigen wir ganz einfach eine allgemein
verstandliche Art und Weise, uber die
Patterns zu sprechen.

Wie kann das geschehen? In traditionellen
Kulturen existieren die Patterns als unab-
hingige Einheiten im Allgemeinverstindnis,
so daB es fiir sie weder notwendig war, sie im
einzelnen zu kennen oder beim Namen zu
nennen, noch fihig sein zu miissen, iiber sie zu
sprechen. Sie waren so selbstverstiindlich wie
die Regeln der Grammatik, die man spricht.

In einer Zeit jedoch, innerhalb derer die
Sprachen nicht mehr linger breit geteilt

werden, innerhalb derer die Intuition der
Leute von Spezialisten ausgebeutet wird,
innerhalb derer sie nicht mehr linger die
einfachsten Patterns kennen, die einstmals
ihrem Verhalten eigen waren, wird es not-
wendig, die Patterns zu explizieren, so prizise
und wissenschaftlich, dafl sie auf eine neue
Art und Weise - explizit statt implizit - in aller
Offentlichkeit diskutiert werden kénnen.

Um die Partterns explizieren zu kdnnen,
miissen wir zuerst noch einmal die komplexe
Strukiur eines Patterns studieren.

Durch dieses Buch zieht sich ein langsames
Erwachen, ein wachsendes Verstindnis fiir
die Zusammensetzung eines Patterns. Dieses
Erwachen beginnt mit Kapitel 4und 5, wo das
Konzept definiert wird; in Kapitel 6 und
spiiter in den Kapiteln 10, 11 und 12 wird es
erweitert und neu definiert.

Ich will nun versuchen, die Struktur eines
einzelnen Patterns zu prézisieren, so daB alle
Eigenschaften, die lebendige Patterns haben
miissen, wie sie in den vorangegangenen
Kapiteln besprochen wurden, bedacht sind.

Jedes Pattern ist eine dreiteilige Regel, die
eine Beziehung zwischen einem Kontext,
einem Problem und einer Lisung ausdriicki.

Jedes Pattern ist als ein Element in der Welt
eine Beziehung zwischen einem bestimmten
Kontext, einem bestimmten Kriiftesystem,
das in diesem Kontext auftritt und einer
bestimmten riumlichen Konfiguration, die
diesen Kriiften erlaubt, sich selbst zu erhalten.

Als ein Element der Sprache ist das Pattern
eine Handlungsmaxime, die zeigt, wie diese
riumliche Konfiguration verwendet werden
kann, damit das bestehende Kriftesystem
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sich erhalten kann, wo immer der Kontext es
erfordert.

Das Pattern ist, kurz gesagt, zugleich ein
Ding, das in der Welt geschieht, und die
Regel, die besagt, wie dieses Ding geschaffen
werden muBl. Es ist sowohl ein ProzeB als
auch ein Ding; sowohl eine Beschreibung
eines Dings, das lebendig ist, als auch eine
Beschreibung des Prozesses, der dieses Ding
generiert.

Patterns existieren auf allen Ebenen.

Patterns kénnen sowohl fiir die Baudetails
eines Gebidudes verantwortlich sein, als auch
fiir den Gesamtentwurf, fiir die Okologie, fiir
die sozialen Probleme der Stadtplanung, fiir
die Regionalwirtschaften, fiir die Ingenicur-
wissenschaften und die Einzelheiten der
Konstruktion.

Zum Beispiel folgen aus bestimmien
Patterns: Die Verteilung der Subkulturen in
einer Region, die Anlage der Hauptstrafen,
die Arbeitseinteilung einer Fabrik, die
Anordnung der Bdume am Waldrand, die
Gestalt eines Fensters, das Pflanzen von
Blumen in einem Garten, die Anordnung
eines Wohnzimmers.

Ein Pattern handelt von allen Arten von
Kriften.

Eingang im Ubergangsraum 16st einen
Konflikt zwischen inneren psychischen Krif-
ten.

Mosaik der Subkulturen 16st einen Konflikt
zwischen sozialen und psychologischen Kraf-
ten.

Netz der Einkaufsmdglichkeiten 16st einen
Konflikt zwischen konomischen Kriften.
Effiziente Struktur 16st einen Konflikt
zwischen strukturellen Kriften.

Wild wachsender Garten 16st einen Konflikt
zwischen Naturkriften, natiirlichen Wachs-
tumsprozessen der Pflanzen und menschli-
chen Tétigkeiten im Garten.

Netz der Verkehrsmittel lost Konflikte
zwischen menschlichen Bediirfnissen und den
Politiken der offentlichen Hand.

Totes Wasser 16st Konflikte zwischen teil-
weise dkologischen Kriiften und Kriften, die
sich teilweise aus Angsten und Gefahren
speisen.

Sdulen an den Ecken losen die Konflikte
zwischen den Kriften, die im Konstruktions-
prozel} auftreten.

Fensterplatz 16st Krifte rein psychologischer
Natur.

Um ein Pattern zu explizieren, miissen wir
blofi seine innere Struktur erkennen.

Beginnen wir mit einem einfachen Beispiel.
Nehmen wir an, wir halten uns an einem Ort
auf. Wir haben das unbestimmte Gefiihl, daf}
hier etwas ,richtig"” ist, etwas arbeitet, etwas
uns ein gutes Gefiithl vermittelt. Wir wiin-
schen dieses ‘etwas’ so konkret zu identi-
fizieren, daB wir es mit anderen teilen und
wieder und wieder verwenden konnen.

Was haben wir zu tun? Wie wir sehen
werden, gibt es drei wesentliche Dinge, die wir
identifizieren miissen.

Was genau ist dieses ‘etwas™

Warum genau hilft dieses *etwas’, den Ort zu
einem lebendigen Platz werden zu lassen?
Und wann und wo wird genau dieses Pattern
funktionieren?

Zuerst miissen wir einige physische Merkmale
des Orts definieren, die es wert sind,
abstrahiert zu werden.

Nehmen wir, um ein Beispiel herauszugrei-
fen, Ostenfeldgaarden - ein schones, altes
danisches Haus, das im Jahre 1685 gebaut
wurde und nun im Kopenhagener Freiluft-
museum steht. Als ich es besuchte, wuBte ich,
daB es {iber heute noch brauchbare Eigen-
schaften verfiigt, wenn es nur gelingt, sie
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festzuhalten. Wie ist es mdglich, sie in einer
Art und Weise festzuhalten, die genau genug
ist, um sie wiederverwenden zu kénnen?

Nehmen wir an, ich fiihre zuerst Merkmale
an wie ,Bequemlichkeit* oder ,Weitldufig-
keit”. Diese Eigenschaften sind ohne Zweifel

vorhanden. Aber sie sind nicht direkt
iibertragbar. Versuche ich die Frage der
Bequemlichkeit weiter auszufiihren, indem
ich sage, daB es dic Form des Hauses ist, die
das Familienleben zusammenhilt und die
dieses Haus so behaglich macht, so bleibt
unklar, wie wir diese Form von Behaglich-
keit auf andere Héuser iibertragen konnen.
Selbst wenn ich besondere riumliche Eigen-
schaften identifiziere, die die Qualitit von
Ostenfeldgaarden ausmachen, bin ich nicht
fahig, etwas zu erfassen, was direkt auf andere
Bauten iibertragen werden kann.

Nehmen wir weiterhin an, um konkreter zu
werden, ich fasse eine besondere riumliche
Beziehung ins Auge: Das Faktum beispiels-
weise, daB es rund um den Hauptraum
Alkoven gibt, daB die Alkoven mit rundum-
laufenden Binken ausgestattet sind und daB
jede von ihnen groB genug ist, um ein oder
zwel Leuten Platz zu bieten, und daB sich die
Alkoven zum Wohnraum 6&ffnen. Diese
raumliche Beziehung ist komplex, aber gut
definiert. Sie identifiziert gewisse Teile
(Wohnraum, Alkoven, Binke) und spezifi-
ziert eine raumliche Beziehung zwischen den
Teilen.

Dieses Pattern ist gut definiert. Wenn Sie
ein Haus zu entwerfen hitten, kénnten Sie
dieses Pattern in den Entwurf inkorporieren.
Sie konnten die Idee Dritten gegeniiber
vertreten, und Sie wiren fihig zu entschei-
den, ob der Hausplan diesen Merkmalen
entspricht oder nicht. Soweit, so gut. Aber
selbst dieses Pattern koénnen andere noch
nicht teilen. Damit sie es konnen, muB es
kritisierbar sein. Und damit es kritisierbar ist,
miissen wir seinen funktionalen Zweck
kennen,

Zundchst miissen wir das Problem oder
Kriftefeld definieren, die das Pattern ins
Gleichgewicht bringt,

Warum ist eine Idee gut? Was ist das
Problem, das durch Anlage von Alkoven um
einen Raum geldst werden kann? In Antwort
auf diese Frage konnte ich folgendes vor-
schlagen: Wohnrdume ohne Alkoven funk-
tionieren aus folgenden Griinden nicht: die
Familie wiinscht, zusammen zu sein, aber am

Abend und an den Wochenenden, wenn sie es
konnen, verfolgt jeder seine eigenen Inter-
essen - Nihen, Basteln ... Weil diese Arbeiten
Schmutz machen, weil man nicht stdndig Lust
hat, zwischendurch aufzurdumen, beispiels-
weise, wenn Besuch kommt, kénnen sie nicht
im Wohnraum stattfinden - denn der
Wohnraum ist innerhalb der Wohnung der
Ort, der nicht zu unordentlich sein darf, da er
zum Empfang von Besuchern dient, mit
denen zu jedem Zeitpunkt gerechnet werden
kann. Wiirde dagegen umgekehrt die Woh-
nung nur aus privaten Rdumen bestehen -
Kiiche, Schlafzimmer, Keller - hitte die
Familie keinen Raum, um sich zu treffen,

Drei Krifte sind im Wohnraum am Werk:

® Jedes Familienmitglied verfolgt seine eige-
nen Hobbies - Nidhen, Basteln, Modellbau
u.a. Diese Aktivititen sind, was sie sind -
man arbeitet, unterbricht die Arbeit, ge-
rade, wie es einem einfillt. Das heiSt aber,
dal} die Rdaume, in denen man beispiels-
weise niht oder strickt, bastelt oder wer-
kelt, zulassen miissen, dafl man das Strick-
oder Werkzeug liegen lassen kann, gleich,
wie es einem beliebt.

® Gemeinschaftsriume miissen dagegen or-
dentlich sein, um Besuch empfangen zu
kénnen und so sein, daB die ganze Familie
nicht durch eine Person oder ein Ding
gestort wird.

® Die Familie will zusammensein, wihrend
man verschiedene Dinge tut; eingie wollen
stricken, andere lesen und andere wie-
derum dies oder jenes tun.

In einem durchschnittlichen Haus mit einem
durchschnittlichen Wohnraum sind diese
unterschiedlichen Anspriiche inkompatibel.
Alkoven helfen, sie zu lésen.

Schlieflich miissen wir die Reihe der
Kontexte definieren, innerhalb derer das
System von Kriften existiert und innerhalb
derer dieses Patrern physischer Beziehungen
erlaubt, sie ins Gleichgewicht zu bringen.

Erst jetzt ist das Pattern klar und vermittel-
bar. Aber eine Frage bleibt noch offen. Wo
genau ist dieses Pattern sinnvoll? Ist es in
einem Iglu sinnvoll? Wohl kaum. Ist es in
einem Cottage sinnvoll, das nur von einer
Person bewohnt wird? Offensichtlich nicht.
Wann ist es dann sinnvoll? Damit das Pattern
wirklich brauchbar wird, miissen wir die
genaue Reihe der Kontexte definieren, inner-
halb derer das gegebene Problem auftritt und
innerhalb derer die besondere Problemlsung
addquat ist.

In diesem Fall kénnen wir sagen, daf das
Pattern sich auf Wohnhiduser fiir groBere
Familien in den USA und Westeuropa (in
anderen Kulturen hiingt es von besonderen
lokalen Gegebenheiten und Lebensstilen ab)
bezieht. Des weiteren, wenn ein Wohnhaus
iiber mehrere "Wohnriume’ verfiigt - wie bei
einigen englischen H#usern, die iiber zwei
Salons verfiigen, einen zur StraBle und einen
zum Garten -, sind Alkoven nur fiir einen
Wohnraum sinnvoll.

Zusammenfassend ldfit sich sagen, daf} jedes
Pattern, das wir definieren, in der Form einer
Regel formuliert sein mufs, die eine Beziehung
zwischen einem Kontext, einem System von
Kriften, die innerhalb des Kontextes auftre-
ten und einer Konfiguration begriindet, die es
erlaubt, diese Krdfte innerhalb des Kontextes
zu losen.

Diese Regel hat folgende Gattungsform:
Kontext — Kriftesystem — Konfiguration

In unserem besonderen Fall hat sie folgenden
Inhalt:

Gemeinschaftsrdiume — Konflikte zwischen
Privatheit und Offentlichkeit — Gemein-
schaftsraum mit Alkoven (...).
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